תוח מערכות לימוד 


זו חברה, אשר אחד מתחומי התמחותה העיקריים הוא 


עצמ 


תות מערכות ללימוד 


מחברי יחידות לימוד אלה עוסקים במשך שנים 
עצמי עבור המגזר האזרחי והצבאי. 


חל איסור מוחלט להעתיק או לשכפל יחידת לימוד זו בשלמותה או בחלקה 
לכל מטרה שהיא או לעשות בה שימוש מסחרי כלשהו, ללא רשות בכתב 
מאת חברת מחשבת 


מ.ל. בע״מ 


כל הזכויות שמורות למחשבת - מ.ל. בע״ח. 

ת.ד. 48032 ת״ א מיקוד 61480 . 
הוצאה לאור - מחשבת מ.ל. בע״מ. 






















חוברת זאת העקראת "גרפלקה פתמטית" מלקדשת כפיתלח תרכנירת גרפירת 


כדי לעשות זאת איך אפשרות להתחמק משימוש בכמה כלים מתמטיים מתחום 


אנחנו נלמד אותך צעד אחר צעד כל מושג מתמטי חרש שאנו עושים בו 


כשתגיע לסיומת של יחידת לימוד זו לא רק שתדע לפתח תוכניות מחשב 




טעות לעולם חוזרת 

אם יש לך בעיה הקשורה בתומר, או שמצאת טעות, נשמח אס תתקשר ישירות 

אלינו בטלפוך: 03-492723 . 


# • 


בברכת המשך 


מערכות למידת 






מחשבת 





































בעת אתה בהחלט בשל להביו ולכתוב בעצמך את התוכנית שהובאה 
בתחילת הפרק שיצרה מעגל 
כתוב תוכנית שתגרום למחשב 
לצייר מעגל המורכב מנקודות 

רדיוסו 70 ומרכזו ב- 100 , 160 


ד 


ד 


1 




ז 




1 




נקודות סמוכות ביחס למרכז 
תהיה 4 מעלות. 


מה עליך לעשות על מנת לקבל מעגל 

מושלם כדוגמת זה? 


דרכים כדי לעשות זאת 




שנה את הוראת ה-? 51£ בתוכנית על מבת להשלים את הנקודות למעגל 


(תשובה 14 ) 


ה! 


ך 


^ 1 


1 


(תשובה 15 ) 






























































¥ ^ 






♦ 1 




יתכן שנתקלת באחת הבעיות הבאות: 

המחוג אינו מתחיל להסתובב מן השעה 12 


תן ל- 11 ערך התחלתי 


ך ^ 
2 ^ 


הקטן את 11 במקום להגדילו 


המחוג מסתובב הפוך 




(תשובה 23 ) 


פעם שמחוג השניות משלים סיבוב 


מחוג הדקות קופץ בדקה 




מחוג הדקות קצר יותר ממחוג השניות 






♦ 1 


יתכן שאת מחוג השניות ציירת בעזרת לולאת 10 00 
בתשובה, פתרנו זאת בעזרת 10 00 . 
כעת, לעומת זאת, כאשר רוצים להכניס את מחוג הדקות לתמונה 
ורוצים שהוא יתקדם בכל פעם שמחו ג השניות משלים סיבוב מלא 
יש צורך לבצע את שניהם בעזרת לולאת 1 צ 011-11£ ?, בדומה לדרך 
שפתרת זאת בחוברת 2 . כאשר בנית שעון דיגיטלי. 


גם אנחנו 








מחוג השניות מוחק את מחוג הדקות כאשר הוא עובר מעליו 
מחוג הדקות צריך להצטייר 
מחוג הדקות מהבהב 
מחוג השניות משלים סיבוב מלא. 
מחוג השניות מצטייר פעמיים בשעה 12 
בפקודת ה- 011 ?. 




הזמן מחדש. 

אל תעדכן אותו כל הזמן אלא רק כאשר 




שנה את אחד המספרים 




(תשובה 24 ) 


שנה את התוכנית כך, שהמחשב יכתוב גם ספרות על פני השעון 








































האם תופתע לדעת 


שהטרטוט היפה הזה 


^ התוכל לנחש איזה מהמצולעים המשוכללים יצר את הצורה היפה 

שלמעלה? 

^ מהו מצולע משוכלל? 

במצולע משוכלל כל הזויות שוות ביניהן וכל הצלעות שוות 
באורכו! 


יי ז 




ז 












צו 




נקרא משולש 
נקרא ריבוע 
נקרא מחומש 


מצולע מטפר 
מצולע מספר 
מצולע מספר 
מצולע מספר 

בפרק זה תלמד לכתוב תוכנית המשרטטת מצולעים משוכללים כלשהם 
ובעזרתה תצליח לקבל צורות מגוונות ומענינות כמו זו שבתחילת 






ב ^ 


הוא משושה 


ב ^ 














^ באיזה מהקשרים המתמטיים היית בוחר, כנכון 

111 (רברדיאנים 
11 ! (וברדיאנים 
ח! (וברדיאנים 


ח* 2 


360 


(2 


א 


ת 


ב 1 


180 


ח 


(2 


ב 


11 


11 


11 


11 


(2 


ג 


2*11 


360 


(תשובה 41 ) 


שבמחשב בנתונים מתאימים על-מנת שיצייר משושה 


( 6 צלעות) 


1 


(תשובה 42 ) 


המחשב ישאל אותר כמה צלעות (ת) יש למצולע אותו אתה 


ך ^ 


המחשב נענה מיד לבקשתו ומצייר את המצולע הנדרש! 


וי ^ 

ב ^ 


(תשובה 43 ) 


בעזרת תוכנית זו שרטט מחומש, מצולע בעל 7 צלעות, 8 צלעות 


וכר 


האם תוכל, בעזרת תוכנית זו, לצייר מעגל? 

































קיבלת צמצמים הבנויים ממצולעים משוכללים. 

בודאי שם לב כי הצמצמים היפים מתקבלים כאשר ישנן צורות 


אתה 


סימטריות כמו ריבוע ומלבו. 

פיתחת תוכנית לקבלת מצולע משוכלל בעל צלעות 


בפרק ה 




המשימה האחרונה ליחידת לימוד זו היא לקבל צמצם הבנוי 


והמחשב ישרטט באופן אוטומטי את הצמצם 


הפעם לא ניתן לר רמזים. 

התמודד בסבלנות עם הבגים ובנה את התוכנית בשלמותה! 












































הוסף שורה לתוכנית כך 
שלאחר שרטוט המחוגים 
המחשב ידליק פיקסל 

במקום הבא: 


הפיקסל 








% 


% 


% 




המחוג הקצר 


הרץ את התוכנית על זוויות !ס שונות 


(תשובה 62 ) 




לאחר סיום הופעת הפיקסל המחשב ממתיו 

כלשהו 


לאחר שתלחץ על מקש 

המחוגים ימחקו (אך לא הנקודה) והמחשב ישאל אותך 
לזווית !ת נוספת. לאחר שתזיו אותו בזווית הנוספת המחשב ישרטט 
את המחוגים ופיקסל נוסף יופיע. 


הכנס ב- 1 ס?מ 1 נתוני-פ 1 נוספים. 
(הכנס 111 מ- 0 ועד 360 מעלות) 

^ איזו צורה מתקבלת על המסך? 

המשך להכניס עוד זוויות. 

אתה מתייגע להכניס 


אינך בטוח? 
אנחנו מתארים לעצמנו 
הכנס לולאת 1 צ£^ 1 -.מ 0 ? כזאת 


שתסרוק את כל זוויות 1 ת מ- 0 עד 360 


פעם מ 


י 






בקפיצות של 10 מעלות. 

כל זמן שתלחץ על מקש המחשב ישרטט פיקסלים 
המחשב יעצר. 

(כדאי לך ללחוץ על מקש הרווח 


אם תשחרר את המקש 


דווקא.) 









ניתן להביו את היווצרות האליפסה בעזרת שני המחוגים 
מחוג אחד קובע את הקואורדינטה האופקית ( x ) של הפיקסל. 






1 




האנכית) והמחוג הארור את הקואורדינטה ה 


על מנת לקבל את ציורי ליסאזיו אין צורך, כמובן. לשרטט את 




תחזור לתוכנית 


השורות המשרטטות ומוחקות את המחוגים עצמם 
המקורית, שציירה את צורות ליסאזיו בפרק ד 
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עבור על 

(תוכל לרענו את 

מושג.) 


אחד מהם ובדוק אם אתה ז 


אותם 


בעזרת מספרי העמודים המופיעים 


ו גר י י 






נום ( 7 ) 


סינוסורידה ( 24 ) 

אמפליטודה ( 25 ) 

( 26 ) 

יסאזיו ( 30 ) 

( 54 ) 

( 56 ) 

מצולע משוכלל ( 32 ) 


(9) 


( 10 ) 


() 5 )זבנ 8 ( 12 ) 

( 1/2 ?)מ 51 ( 13 ) 
1/2 ?< 2 ,( 2 )מ 51 ( 48 ) 

קוסינוס ( 13 ) 


יורי 


מהירות ם 


הגעת לסופה של יחידת הלימוד השביעית של 
בחוברת זאת שמנו לעצמנו כמטרה ללמד אותך את יסודות 
הטריגונומטריה על-מנת לקבל שרטוט 

דע לך כי אין זאת החוברת האחרונה של סדרת מחשבת עבור 

רו- 0 ?-^ 13 . 

חוברת 8 , הנקראת "עיבוד נתונים" מוקדשת 
לצורך עיבוד נתוני 

תנצל את הידע על מנת לבנות מדריך טלפון ממוחשב 
בעזרת 






מחשבת 


ים על המסך 


מחשב מרה 


ימוד השימוש בקובץ 


תשמור תמונות 




י 


י יה ממוחשבת 


ותפתח 







































ואר 1987 יצאה לאור ערכת לוגו של מחשבת עבור 0 ?-^ 161 ותואמיו 
בגירסה עברית. 

ערכת הלוגו של מחשבת, הנקראת "עולמו של הצב 


מכילה 








תוכנה מיוחדת של לוגו גרפי בשפה העברית שפותחה על-ידי חברת 

מערכות 

תוכניות (הליכים) בשפת התיכנות לוגו ( 1.000 ) בעברית 
אשר יאפשר ללמוד את שפת הלוגו מבלי שהשפה האנגלית תהווה 

תוכנה זאת מאפשרת לפתח תוכניות גרפיות מתוחכמות 


^ ז 


^ 2 


מחשבת 


מאפשרת 


דבר 




מחסום 




דרת חוברות "מחשבת" המוקדשות 




מחשבת-! 
ללימוד שפת הלוגו 


היא הראשונה 


ך ^ 




ב ^ 


ירסה העברית 
ליחידת הלימוד הראשונה יש מספר מטרות 




אליו, על-מנת לשרטט צורות 

לכתוב הליכים (תוכניות) 

ללמוד את שיטות העריכה המיוחדות ל-ססס.! 






ללמוד 






ך ^ 
1 ^ 




כדרכה של מחשבת תעשה זאת בדרך פעלתנית, תוך 

תלמד את עקרונות התכנות בשפת 


יצוע 


משימות מגוונות ותוך 




בהמשך 


חידות 


אשר 


תוך שימוש מתמיד 


בשפת 

וגו־גרפי עברית" של מחשבת 




































